Python et PLM

1. L’art de la tortue

Dans Fichier, allez dans document, créer un dossier PLM.
Dans le terminal, taper la commande suivante

cd Documents
cd PLM
java -jar plm-2.9.2.jar

Sélectionner la lecon « I’art de la tortue »

<! Sélectionner une legon — =

#%h Bienvenue dans la PLM, l'exerciseur du programmeur #&h

La PLM est une plate-forme pédagogique destinée a simplifier I'apprentissage de la progranumation au
travers d'exercices interactifs. De nombreux exercices sont proposés, pour vous permettre d'apprendre a

votre rythme.
f L'art de la tortue ]
H ‘ Dessinez de belles figures avec la tortue Logo, ef apprenez la
# programmation en jouant.
II| |||||| :@@; Vous devez connaftre 1a syntaxe de base du langage que vous i
I allez choisir, mais aucune expérience n'est nécessaire pour
X | entreprendre cette lecon.
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il = 1 exercices sur 24 réussis en Java.
: | exercices sur 24 rénssis en Python. | %
: ’ 0 exercices sur 24 réussis en Scala
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Dans I’onglet « Mission », choisir le | Dans « Objectif, il y a le résultat & obtenir
premier exercice. Dans « Monde », visualiser les déplacement de
Dans « Source », écrire le programme. votre tortue.
Exécuter pour démarrer le programme.

= = —oT—;

® Exécuter w Un pas Stop ‘

Mission |/Scrurce |

b

Pour connaitre les commandes utilisables pour la tortue :
Aller dans Aide => A propos de cette lecon
Exemple, pour faire avancer la tortue de 50 pas, faire :

public void run() {
avance(50)

}
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Le début de Iaide :
Fonctions pour déplacer la tortue

void avance(double nbPas)
void recule(double nbPas)

Awvance ou recule du nombre de pas demandeé.

void droite{double angle)
void gauche(double angle)
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